Chapitre 3 —Lecon 6

Exercices
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Lecon 6 - Exercices

Dans le jeu suivant, vous etes | entameur :
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1) Compter le nombre de cartes maftresses :
2) Déduire les cartes que doit posséder le partenaire pour que le camp de la défense réalise :

- 3 levées a Ceeur :

- 4 levées a Carreau :
- 2 levées a Tréfle :
- 2 levées a Pique :

- 4 levées a Coeur :
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Exercice 2-11

Dans le jeu suivant, vous étes |' entameur :
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1) Compter le nombre de cartes mditresses sans avoir vu le mort :
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2) Refaire ce compte a la vue du mort :

3) Quelle est la carte dont il va falloir surveiller tres attentivement la chute éventuelle pour espérer voir une autre
carte promue au rang de carte mditresse ?




